Jugadores:2 a4
nd Wolfgang Warsch Edad: desde 8 afios
Duracion: 15 min.

orman un equipo. En la primera ronda (nivel 1), cada uno recibe una
carta, en la sequnda ronda (nivel 2) cada participante recibe dos cartas, y asi sucesiva-
mente. En cada nivel, los miembros del equipo deberdn poner, una a una, todas sus
cartas en orden ascendente formando una pila de cartas bocarriba en el centro de
la mesa. Por ejemplo (4 jugadores, nivel 1): 18-34-41-73. Los jugadores no toman turnos
en un orden particular. Quien quiera poner una carta sobre la pila, puede hacerlo.

Los jugadores no pueden revelar nada
sobre sus cartas. No se intercambia informacion, ni se usan sefiales secretas. (C6mo
funciona entonces?
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100 Cartas numeradas (1-100) 12 Niveles (1-12) 5Vidas 3 Estrellas ninja

4 -

Preparacion del juego
El equipo cuenta con una cantidad determinada de vidas y estrellas ninja que
deben disponerse bocarriba sobre la mesa. El resto de vidas y estrellas ninja se
apartan a un costado de la mesa, se usaran mds tarde si es necesario. Se seleccionan
las cartas de nivel correspondiente y se apilan en orden ascendente y bocarriba
(con el nivel 1 arriba del todo) junto a las vidas y estrellas ninja. Los niveles que no
se usen se guardan en la caja.
2 Jugadores: Nivel 1-12 + 2 Vidas < 1Estrella ninja
3 Jugadores: Nivel 1-10 - 3 Vidas - 1Estrella ninja
4 Jugadores: Nivel 1-8 -+ 4Vidas - 1Estrella ninja
Se barajan las 100 cartas numeradas. Cada jugador recibe una carta (para el nivel 1)
y la sostiene en la mano de manera que los otros jugadores no puedan verla. Las
cartas restantes se ponen bocabajo a un costado de la mesa.

Rafael, Amelia y Mita estan prepara-
dos para el nivel 1. Cada uno sostiene
una carta en la mano, de manera que
ninguno de los otros jugadores pueda
verla. Los equipos de tres jugadores
empiezancontresvidasy unaestrella
ninja, los niveles van del 1al10.
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Atencion, esto es muy importante: Una vez los jugadores hayan entendido las
reglas, recomendamos jugar la primera partida evitando leer
. para asi descubrir por si mismos el secreto del juego.

Existe el riesgo de perder una vida al principio del juego, pero por otro lado, puede
serunaexperienciaespecialmentereveladora. Siraramente juegan estetipode jue-
gos, deberian leer ahora la nota del recuadro situado

Desarrolio dei juego

Quienes estén preparados para afrontar el nivel actual, colo-
can la palma de una mano sobre la mesa. Una vez que estan todos preparados, retiran
sus manos de la mesa y comienza el juego. iEsta concentracion grupal antes
de empezar cada nivel es de vital importancia para superarlo con éxito! En cualquier
momento del juego se permite que los jugadores vuelvan a concentrarse. Solo hay que
decir «iAltol» y el juego se interrumpird. Todos los jugadores colocan la palma de una
mano sobre la mesa, vuelven a concentrarse, retiran sus manos, iy el juego contindal

e Las cartas que los jugadores sostienen en sus manos deberdn ir jugadndose
en el centro de la mesa formando una pila en orden ascendente. En primer lugar
debe colocarse la carta mas baja disponible; después la sequnda carta més baja,
y asi sucesivamente. Las cartas siempre se colocan una a una. Por ejemplo, si un
jugador tiene la 36 y la 37 en la mano, debera colocarlas inmediatamente por
orden, pero iuna a la vez! No existe un orden de juego: quien crea tener la carta
disponible mas baja, la juega sobre la pila.

No se permite que los jugadores revelen o muestren sus nimeros.
iTampoco se permite ningiin tipo de acuerdo, consulta, ni usar sefiales secretas
entre los jugadores!

o Silos jugadores han jugado todas las cartas en el orden correcto (ascendente),
ihabran superado el nivel correspondiente!

=

Rafael, Amelia y Mita ponen una mano sobre la mesa:
estdn preparados. Retiran sus manos de la mesa y
comienza el juego. Mita juega su carta bocarriba en el
centro de lamesa: la carta muestra el ndmero 17. Amelia
coloca la carta 28 sobre la 17, y Rafael coloca la carta 55
sobre la 28. Todos los nimeros siguen un orden ascen-
dente, asi que es correcto: iNivel 1superado!




Coloquen la carta superior del mazo de nivel en la caja. Las 100
cartas numeradas vuelven a barajarse, y se reparten a cada jugador tantas como
indique el nuevo nivel. Los jugadores toman sus cartas con una mano, colocan la
palma de la otra mano sobre la mesa para concentrarse, y a continuacién comien-
za el siguiente nivel. Una vez mas, todas las cartas se deben jugar en orden
ascendente formando una pila en el centro de la mesa.

Rafael, Amelia y Mita juegan el nivel 2. Ahora cada uno tiene dos cartas en su mano.
Los jugadores colocan la palma de una mano sobre la mesa para concentrarse
antes de comenzar laronda. Ameliajuegala carta 7 en el centro de la mesa, Mita la
11, Rafael la 35 y la 47, Mita la 81y Amelia la 94. Todos los nimeros siguen un orden
ascendente, asi que es correcto: iNivel 2 superado!

El juego continda nivel a nivel conforme a las reglas descritas. En cada nuevo nivel
siempre se barajan las 100 cartas y cada jugador recibe una carta més que en laronda
anterior. Los jugadores siempre deben jugar la carta mas baja de su mano.
Por ejemplo, si Rafael tiene la 21,56 y 93, debera jugar en primer lugar la ndmero 21.

Recompensas (niveles 2, 3,5, 6,8y 9)

Una vez el equipo haya superado el nivel 2, recibe una estrella ninja
como recompensa. Toman una estrella ninja del costado de la mesa y
se afiade a las disponibles. También hay recompensas al superar los
niveles 3,5, 6,8 y 9. En cada caso, la recompensa se muestra en la
parte inferior derecha de la carta de nivel (una vida o una estrella
ninja). En el escenario ideal, el equipo puede poseer un maximo
de cinco vidas y tres estrellas ninja. Recompensa

Si se comete un error: iSe pierde 1 vida!

Siuno de los jugadores coloca una carta numerada en el orden incorrecto, el juego
serd interrumpido de inmediato por aquel jugador (o jugadores) que tengan una
carta mds baja que la que se acaba de jugar. El equipo pierde una de sus vidas, por
lo que deberd apartar una carta de vida al costado de la mesa. Luego se apartardn
todas las cartas de la mano de los jugadores que tengan un ndmero inferior a la que
se acaba de jugar. A continuacién el equipo volverd a concentrarse y continuaran
con el nivel actual (ino se empieza de nuevo!).

Amelia juega la carta 34. Rafael y Mita dicen «iAltoly, ya que Mita tiene la 30 y
Rafael la 26 en su mano. Pierden una vida, y Rafael aparta la 26 y Mita la 30. El
equipo vuelve a concentrarse y se continda la ronda.

Jugar la estrella ninja

Durante el transcurso de un nivel, cualquier jugador puede proponer jugar una estrella
ninja levantando su mano. Si todos los jugadores estan de acuerdo, se juega una
estrella ninja apartandola de la mesa. Esto permite a los jugadores poner la carta
mas baja de sumano bocarriba a un lado de la pila. A continuacién, los jugadores
vuelven a concentrarse y la ronda continda.

Fin dei juego
iSi el equipo consigue superar todos los niveles, habran obtenido la victoria! Si el
equipo pierde la dltima vida, desafortunadamente habrén perdido.

Si el equipo ha superado todos los niveles, sequird jugando en modo
ciego. El equipo vuelve a empezar el nivel 1 con todas las vidas y estrellas ninja que
hayan sobrado. No obstante, ahora todas las cartas se jugaran bocabajo en la pila
al centro de la mesa. Al terminar un nivel se dard la vuelta a la pila de cartas, y se veri-
ficard el orden. Si un jugador ha provocado un error, el equipo perdera una vida. EI
resto de las reglas se aplican sin cambios. ¢Cuantos niveles podrd el equipo superar
en modo ciego?

iS3juawW SNS YINN Uagap saiopebn( so7l ~“ejuoie us Jebnfagap odinba |3 -odwsal} |ap UNWod OpIIULS
Un JeJ|0JJBSBP U 3)SISU0D (13p 0381285 |3 ‘opuebn( 8353 8s anb [aAIU [3p opuslpuadap eiquied A
‘oJawnu Jod opunbas un anb opide. sew jesauab of Jod 83sa opuals ‘odwsal} |3 8.11ndsuel} Jopednfeped
ap ,Zaged e| U3, anb 03sandns 104 'sopunbas Jeju0d ap BRI} 8S 0uU anb aslelaylal agap ojund 913
U3 ", BPeZIU0IOUIS, SBW ZaA BPED RIRIS [3AIU BPRI 3P Oldidulid |e UQIIRIJURIUOD B ‘Odwal} owsIW |y
* PEPIIGeY,, [e3. eUN UB SepijJed Seun Sel} 91J31AU0D 3 ‘8}43NS 3P UOI}SaNI eJaw eun Jas pjus.iede old
-1ouL1d |e anb 07 ‘epeulw.ajap epelawnu elied eun Jebnf eled J11Indsuel) agap odwal} ojuend Jofow
Z3A PR Jen|eAd uapand anb elauew ap ‘0dwal} |ap OPIJUSS NS SPW ZaA BPRI URZ|UOIDUIS S10pebn(so|
‘epijJed e| a11ndsuel} anb epipaw y "odwsal ap sew 030d un a1adsa anb a]qisod 8 08 2 anb seJjusiw
‘8juawepideJ anban( as anb ajqeqoud sa G |3 9sJebn( p1agap sajue ‘e}Jed BUN B3S B[R] SBW 0juen)
'sa1opebnf so| ap odwal} [9p OPIJUSS |3 UB BSEq 85 aNb UIIRZIUIDUIS B| 31G0S 063N[ UN S3 Pl dYL

Edicion en espafiol: José Manuel Alvarez, Jorge Larrain, Laura Mena, Manuel




